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1. Цели и задачи освоения дисциплины 
Цели освоения дисциплины: «Академическая скульптура и пластическое 

моделирование» направлены на развитие у студентов объемно-пространственного 

мышления и практических умений и навыков владения методами творческого процесса и 

создания художественного образа на основе пластических форм предметно-

пространственной среды; знание и осмысление основ пластической анатомии в 

соответствии с общими целями ОПОП бакалавриата «Дизайн». Дисциплина 

«Пластическое моделирование и формообразование» направлена на закрепление и 

углубление теоретической подготовки студента, приобретение им практических навыков 

и компетенций, а также опыта самостоятельной профессиональной деятельности. 

Задачи освоения дисциплины:  

1) приобретение студентами необходимых знаний о способах и методах пластической 

лепки объемно-пространственных форм; 

2) развитие у студентов художественного и творческого стиля мышления; 

3) формирование у студентов знаний, умений и навыков в области академической 

скульптуры, с учётом специфики ее выразительных средств и способов 

формообразования;  

4) формирование положительной мотивации на обучение; постановки и реализации 

творческого процесса самообразования; 

5) применение полученных знаний, умений и навыков в профессиональной деятельности. 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

Дисциплина «Пластическое моделирование и формообразование» является 

обязательной и относится к базовой части Блока Б1 «Дисциплины (модули)» основной 

профессиональной образовательной программы (ОПОП), устанавливаемой вузом. 

Дисциплина является составной частью профессиональной подготовки бакалавров. 

Данная дисциплина по содержанию, структуре, объему учебного материала учитывает 

область и виды профессиональной деятельности будущих бакалавров.  

Изучение дисциплины студентами очно-заочной формы обучения проходит в 3 

семестре и базируется на отдельных компонентах компетенций, сформированных у 

обучающихся в ходе изучения предшествующих дисциплин: Основы композиции, 

Цветоведение и колористика, Проектная графика, Академическая живопись. Требования к 

входным знаниям, умениям: наличие объемно-пространственного и композиционного 

мышления, видение пропорций, наличие развитого глазомера; стремление к развитию 

своего потенциала и повышению мастерства. 

Результаты освоения дисциплины будут необходимы для дальнейшего процесса 

обучения в рамках поэтапного формирования компетенций при изучении следующих 

дисциплин: Академическая живопись, Эргономика, Спецживопись. 

А также для прохождения преддипломной практики и защиты выпускной 

квалификационной работы, включая подготовку к процедуре защиты и процедуру 

защиты. 

Требования к результатам освоения дисциплины 

Код и наименование 

реализуемой 

компетенции 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, 

соотнесенных с индикаторами достижения компетенций  



ОПК-4 Способен 

проектировать, 

моделировать, 

конструировать 

предметы, товары, 

промышленные 

образцы и 

коллекции, 

художественные 

предметно-

пространственные 

комплексы, 

интерьеры зданий и 

сооружений 

архитектурно-

пространственной 

среды, объекты 

ландшафтного 

дизайна, используя 

линейно-

конструктивное 

построение, 

цветовое решение 

композиции, 

современную 

шрифтовую 

культуру и способы 

проектной графики 

ИД-1.1опк4 

Знать законы линейной и воздушной перспективы; технику и 

технологию живописи; пластическую анатомию на примере 

образцов классической культуры; основы пластического 

моделирования и формообразования; методы организации 

творческого процесса 

ИД-1.2опк4 

Знать выразительные средства композиции для создания 

необходимого зрительного впечатления; графические и 

пластические средства проектирования в дизайне; о 

тектонической взаимосвязи формы, конструкции и свойств 

материалов  

 ИД-2опк4 

Уметь работать с натурой, изображать объекты предметного 

мира, пространство методами изобразительного языка 

академической живописи; создавать живописные композиции 

различной степени сложности с использованием разнообразных 

техник; использовать технические приёмы живописи, в 

соответствии с поставленными задачами и используемыми 

материалами; методически грамотно выстраивать работу над 

учебными постановками; пластически работать с моделировкой 

формы.  

ИД-3.1опк4 

Владеть техниками и приемами работы с художественно-

графическими инструментами и материалами; приемами и 

методами художественного проектирования, конструирования и 

моделирования объектов и комплексов (серий) объектов дизайна 

в художественно-образном единстве 

3. Общая трудоемкость дисциплины 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетных единицы 144 часа (с 

экзаменом) 

4. Образовательные технологии 

В ходе освоения дисциплины при проведении аудиторных занятий используются 

следующие образовательные технологии: технологии проблемного, развивающего, 

дифференцированного и активного обучения в рамках проведения практических занятий. 

При организации самостоятельной работы используются следующие 

образовательные технологии: технологии проблемного, развивающего, 

дифференцированного и активного обучения в рамках проработки учебного материала с 

использованием ресурсов учебно-методического и информационного обеспечения 

дисциплины; выполнения контрольных заданий и подготовки к экзамену. 

5. Контроль успеваемости 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды текущего контроля:  

устный опрос, контрольное задания, промежуточный просмотр. 

Промежуточная аттестация проводится в форме: экзамена 


